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Au lycée : 

Pour présenter les programmes : 

On peut imaginer de présenter les
programmes de manière ludique, 
à la manière du jeu Timeline,
en donnant aux élèves différents
éléments du programme (auteur, date,
œuvres, film, peintre …) pour qu'ils les
associent à la manière d’une carte
mentale. Le but est que l’entrée de
programme « créée » par les élèves soit
la plus logique et la plus
élaborée possible.

L’incontournable rallye lecture sur le
thème de la rentrée est un moyen de
proposer un jeu plus porté sur
la littérature. 

Se connaître et briser la glace : 

Sur le modèle du world café, l’idée est
de mettre les élèves en groupe et de leur
donner un temps limité pour réaliser une
production sur un thème donné. 
Par exemple, nous pouvons proposer :
qu’est-ce que réussir son année ?
Qu’est-ce que la bienveillance ?
Comment progresser ?

Un speed meeting est le moyen pour
chacun de se présenter en parlant de lui
et de ses centres d'intérêts.

Le jour de la rentrée est un moment clé autant pour les enfants que pour
les enseignants. Comment s'assurer que cette journée soit un moment
de découverte et de plaisir mais aussi de cadrage et d'apprentissage de
sa place en classe ? Comment assurer les tâches essentielles, se présenter,
présenter la classe, l'année, etc.
Voici quelques idées pour transformer la journée de rentrée en moment ludique. 
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